Tutorial przejety od < .

Tutorial napisany w wersji GIMP 2.6.7. W innych wersjach nazwy narzedzi i pojeé
moga si¢ roznic.




Ogolny ksztatt kilku rodzajow lisci:
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©1. Stworz nowa biatg warstwe o wielkos$ci 500x500px, po czym dodaj nowa, przezroczysta
warstwe.

©2. Uzywajac narzedzia Pedzla 4 [P] Circle (01) o kryciu ustawionym na warto$é¢ 25%
naszkicuj ksztalt Twojego liScia. Teraz duplikuj kilkakrotnie warstw¢ z konturem, az
uzyskasz wyrazny czarny zarys liScia. Duplikaty potacz ze soba.

€ 2.1 Jezeli jeste$ uzytkownikiem myszki i niespecjalnie wychodzi Ci narysowanie liscia,
wytnij jeden listek z grafiki zamieszczonej na poczatku obrazu, wklej go jako nowa warstwe,
po czym skaluj do odpowiednich rozmiardéw i na czystej warstwie zrob jego kontur, na koniec
skasuj li$¢.



Kontur liscia
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@3, Stworz nowa, przezroczysta warstw¢ pod konturem, wybierz narzedzie Pedzel 4 [P],
jego rodzaj zmien na Circle (09) o skali 2.00-4.00, poziom krycia ustaw na 70%, kolor zmien
na #609145 1 orientacyjnie zamaluj kilkoma warstwami gtowny kolor liscia.

Gloéwny kolor liscia:



@4. Wybierz narzedzie Rozsmarowywanie : selektywne e {S}, skale pedzla zmien na okoto
2,5 razy grubsza niz ogonek, po czym kolistymi ruchami zacznij rozsmarowywac kolor liscia,
aby uzyska¢ gtadka powierzchnig.

Wstepnie wygtadzony bazowy kolor liscia:



©5. Za pomoca narzedzia Gumki [ [Shift]+[E] zacznij wymazywac plamy koloru,
znajdujace si¢ poza konturem. Wszelkie niedogodnosci takie jak wyczyszczenie kawatka
liScia, ktéry znajduje si¢ wewnatrz konturu, naprawiaj uzywajac Rozsmarowywanie:

selektywne ﬁj {S}.



Grafika bez zbednych plam:

©6. Kolor bazowy zaznacz za pomoca Kanalu alfa na zaznaczenie, stworz nowa warstwe
znajdujaca si¢ nad kolorem, ale pod konturem, uzywajac Filtry -> Renderowanie ->
Chmury -> Plazma..., z suwakiem przesuni¢tym maksymalnie w prawo stworz plazme, a
nastgpnie zmien jej odcien na szary za pomoca Kolor -> Desaturacja. Tryb warstwy z
plazma zmien na Pokrywanie, w celu uzyskania w miarg realistycznej tekstury liscia. Ow
warstwe polacz z bazowym kolorem.



Lis¢ z tekstura:

@7. Teraz wybierz narzedzie Rozjasniania - Wypalania ‘[Shift+D], typ ustaw na
Wypalanie, za$ zakres na Swiatlo i péltony ($wiatlo, na wyznaczenie zglebien, po ktérych
pna si¢ zytki, za$ poltony na Sciemnienie okolic zytek).

& 7.1 Poziom krycia najlepiej, aby nie przekraczal 10%.

Grafika ukazujaca stopniowe cieniowanie i rozjasnianie:
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@8. Ostatnia akcja jaka wykonasz, to skasowanie biatego tta oraz konturu. Zauwaz, iz sam
lis¢ jest lekko przeswitujacy, wigc zaznacz go za pomoca Kanalu alfa na zaznaczenie,
stworz pod lisciem nowa warstwe 1 wypehnij ja pedzlem wedle wlasnego uznania, aby nada¢
listkowi tadny zielony kolor, badz delikatnie jesienny odcien.

Efekt koncowy:
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