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» Opracowanie koncepcji projektu
» Praca w chmurze
» Wykorzystanie programu do wideokonferencji

ZADANIE NA START

Cyfrowy swiat

Swiat technologii cyfrowych rozwija si¢ w coraz szybszym tempie i oferuje wiele cie-
kawych rozwigzan. Jednakze nie brakuje zagrozen. Zastanow sig, jakie trendy techno-
logiczne wydaja si¢ obecnie najwazniejsze. Wybierz pig¢ z nich i wyszukaj informacje
o nich w internecie.

PROJEKT | JEGO ORGANIZACIA

Podczas kolejnych lekeji bedziesz realizowa¢ projekt dotyczacy biezacych trendow
technologicznych. W kilkuosobowym zespole uszczegélowicie temat projektu, w ra-
mach ktérego nagracie i zmontujecie wywiad oraz zredagujecie artykul w trybie re-
cenzji. Swoja prace podsumujecie prezentacja w dowolnej formie - w podreczniku
przypomniano, w jaki sposob tworzy¢ i atrakcyjnie przedstawiaé prezentacje oparte
na slajdach, ale mozecie zdecydowac si¢ na przygotowanie prezentacji w formie filmu,
strony lub witryny internetowej albo stworzy¢ prezentacje na wirtualnym plétnie
w aplikacji Prezi czy interaktywnej kanwie w Swayu. Do przechowywania i edycji
plikow powinniscie w miare mozliwosci wykorzystywa¢ dokumenty w chmurze, a do
komunikacji - program do wideokonferencji.

Pracg nalezy podzielic¢ na kilka etapow.
1. Prace organizacyjne:
* ustalenie szczegolowego tematu projektu;
= wstepny wybor osoby, z ktora zostanie przeprowadzony wywiad;
= przydzielenie funkcji, ustalenie zasad wspélpracy i opracowanie harmonogramu
(w tym oszacowanie czasu trwania kazdego zadania, identyfikacja trudnosci).
2. Opracowanie wywiadu:
 przygotowanie do nagrania;
* nagranie wywiadu;
» edycja i montaz nagrania.
3. Opracowanie artykutu:
« analiza informacji zdobytych podczas wywiadu;
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= zbieranie dost¢pnych informacji;
» redagowanie artykulu w trybie recenzji.
4. Prezentacja projektu na forum klasy i ocena:
® przygotowanie prezentacji;
+ zaprezentowanie i wysfuchanie prezentacji innych;
» ewaluacja.

Temat projektu

Wybierzcie szczegétowy temat projektu, nawiazujacy do wspéiczesnych trendéw
technologicznych. Uwzglednijcie wasze zainteresowania i uwarunkowania lokalne.
Zastandwcie sig, co wiecie na ten temat, a czego chcielibyscie sie dowiedzied, z kim
warto przeprowadzi¢ i nagra¢ wywiad.

= Przeanalizujcie infografike i przeprowadzcie burze mézgéw - podawaijcie tak wiele
pomystow, jak tylko to mozliwe. Kreatywnos¢ to podstawa. Na etapie generowania
pomystéw nie oceniajcie ich i nie krytykujcie, zapisujcie nawet te najbardziej szalo-
ne. Pamietajcie, ze dwa lub trzy pomysty mozna potaczy¢ w jeden i na jego bazie
budowac kolejne.

= Kogo warto poprosi¢ o wywiad? Wszystko zalezy od tematyki projektu. Jesli pro-
jekt koncentruje sie na zastosowaniach medycznych, mozna poprosi¢ kogos ze stuz-
by zdrowia oraz reprezentanta pacjentéw. Gdy badany jest internet rzeczy, warto
zapytac informatyka, majsterkowicza i domownika - laika.

WIEM WIECE)

Podczas pracy nad projektem mozna korzystaé z map mysli. To rodzaj notatki,

ktora pozwala przedstawi¢ dany temat lub pomyst za pomoca tekstu i obrazéw

(ikon lub grafik) potaczonych kolorowymi liniami. Cato$é ma strukture promienista,
odzwierciedlajaca myslenie oparte na generowaniu skojarzen. Od centralnego
elementu powinny odchodzi¢ grube linie z kluczowymi hastami, a od nich - kolejne
cientsze z mniej waznymi informacjami itd. Mapy mysli mozna tworzy¢ na papierze lub
w specjalnych aplikacjach.

DOKUMENTY W CHMURZE

Programy do pracy zdalnej umozliwiaja wspoldzielenie plikow i jednoczesng ich edycje.
Kazdy moze widzie¢ zmiany nanoszone przez inne osoby w czasie rzeczywistym, komen-
towac je czy sugerowaé poprawki, ale jest to mozliwe tylko pod warunkiem korzystania
z tego samego narzgdzia. W przeciwnym razie trzeba po kazdej zmianie wysyla¢ doku-
ment do wszystkich partneréw - np. e-mailem - co nie jest wygodne i sprzyja bledom.

Podczas pracy w chmurze korzysta si¢ z serwera udostgpnianego przez firme lub ko-
go$ prywatnie w domu. Z takim dyskiem lub macierzg dyskow uzytkownik laczy sie
za pomocy internetu. Potrzebne jest wige lacze internetowe o duzej przepustowosci.
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Oprécz przechowywania dokumentéw firmy oferujy mozliwosé ich edycji online,
Google udostepnia taka ustuge pod nazwa Dysk Google, natomiast Microsoft - jako
OneDrive. Wspdlne dokumenty mozna tez przechowywa¢ w chmurze Dropboksa,
a dla plikéw przesylanych z urzadzen firmy Apple powstalo iCloud. Mozna tez kupié
whasny serwer plikow i udostgpniaé ushuge rodzinie czy znajomym.

Chmura obliczeniowa jest czyms wigcej - to dostarczanie ushug obliczeniowych. Mozna
napisa¢ program, ktéry bedzie funkcjonowat zdalnie i nie obcigzal komputera. Takie
rozwigzanie stosuje si¢ tez wtedy, gdy potrzeba specjalistycznego oprogramowania.

Do dysku w chmurze mozna mie¢ dostgp POSZUKAJ W INTERNECIE

przez przegladarke po zalogowaniu si¢ lub

przez aplikacje, ktérg nalezy pobraé uprzed- Znajdz przyktady chmur oblicze-
nio na sw6j komputer. Dostep do pliku jest niowych.
wiec mozliwy z dowolnego komputera lub

urzgdzenia mobilnego podiaczonego do internetu. Dodatkowo z plikéw w chmurze
moze korzystaé osoba, ktérej dano do tego odpowiednie uprawnienia. Oczywiscie, do-
kumenty powinny by¢ zabezpieczone przed niepowolanym dostepem. Metoda czgsto
stosowang - choc¢ nie jedyng - jest ustawienie silnego hasla.

Udostepnianie dokumentu Google innym osobom polega na kliknigciu odnosénika
i podaniu adresu e-mailowego oséb, ktérym ma zosta¢ udostgpniony dokument.

8 Udostepnij

v

@ Udostepnij osobom i grupom 0

Dodaj osoby | grupy

Wanda (Ty)
wanda@gmail.com

Rys. 1. Udostepnianie dokumentu Google

Kazdej grupie os6b mozna nada¢ inne uprawnienia (do przeglydania, komentowania
lub edycji). Po zatwierdzeniu decyzji Google wysle do tych 0séb e-mail z zaproszeniem
do edytowania dokumentu. Tre§¢ zaproszenia mozna wpisa¢ w odpowiednie okno.
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e Udostepnij osobom i grupom 3
& Antoni X @ Karolina X Edytor ~

Wyslij powladomienie Przegladaiacy

Wiadomose

Zapraszam do wspolpracy. Komentujacy

Pozdrawiam, Wanda

+/ Edytor

Choesz wytazic oniniy? Anuluj

Rys. 2. Szczegbly udostepniania dokumentu Google

Drugi sposéb udost¢pniania polega na podaniu linku do dokumentu, ktéry mozna
wyslaé dowolnej osobie. Ta osoba nie musi si¢ logowaé, aby zyskaé dostgp. W tym
przypadku rowniez ustala si¢ rodzaj dostgpu - przegladanie, komentowanie lub edycje.

e Pobierz link

Ograniczone Tylko dodane osoby moga otworzyé tredé, do ktdrej prowadzi ten
link Kopiuj link
Zmien na Katda osoba majgca nk™

e Pobierz link 5
Mips.//docs.google com/document/d/ 1 HOSKIGPYLAA_mheRT1IMDWFBh Kopiuj link

© Kazda osoba majaca link ~
Kazdy uzytkownik internetu mojgcy ten link mole edytowac

Rys. 3. Udostepnianie dokumentu przez link i kontrola rodzaju ustawionego dostepu

e D

W przypadku ustugi OneDrive udostgpnianie przebiega podobnie. Po zapisaniu do-
kumentu na dysku z menu Plik trzeba wybra¢ opcj¢ Udostepnij. Pojawi si¢ okno

153



PROJEKT: CYFROWY SWIAT

dialogowe, w ktore nalezy wpisa¢ adresy e-mail os6b uprawnionych do edycji doku-
mentu. Po wybraniu przycisku Wyslij zostanie wyslana wiadomo$¢ z zaproszeniem
do edycji. Mozna réwniez pobra¢ wylacznie link do dokumentu i przekaza¢ go wspol-
pracownikom w dowolny sposéb.

Wyslij fink
propeic docx

Kazda osoba dyspooujaca lnksem
mode edytowal

>

Wprowad! nazwe lub adres e-mall

Dodaj whadomold [opcjonalnie)

@ =
Kopig ik Pocata
D wyiti kopig
Rys. 4. Udostepnianie dokumentu

w OneDrive

Pliki gromadzone na potrzeby projektu najlepiej przechowywa¢ na wspdlnym wirtual-
nym dysku, Dzigki temu wszystkie dokumenty beda znajdowacé si¢ w jednym miejscu,
dostgpnym dla calego zespolu w kazdej chwili.

[ENETIIFA Wspéiny dokument tekstowy

Przygotujcie sie do pracy w chmurze. Utwérzcie dokument tekstowy, do ktérego do-
step bedzie miat kazdy z grupy. Przetestuijcie, czy mozecie go odczytac i modyfikowac.

[CTETITER Waine punkty projektu

Skorzystajcie z dokumentu tekstowego z poprzedniego ¢wiczenia i zapiszcie usta-
lony temat projektu, najwazniejsze hasta zwiazane z tym projektem, terminarz i po-
dziat obowigzkéw.

WIDEOKONFERENCIJE

Wybér komunikatora umozliwiajacego przeprowadzenie wideokonferencji zalezy
od przyjetego sposobu komunikacji w zespole i osobistych preferencji. Mozliwosci
programoéw sg zblizone, trzeba jednak zwréci¢ uwage, czy korzystanie z aplikacji jest
bezplatne albo czy szkola ma podpisang umowe lub wykupiong licencje, na jakim
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sprzgcie pracujecie i z jakimi systemami operacyjnymi, jakie opcje oferuje program,
a jakich wy potrzebujecie - polaczenie glosowe, wideo, czat, wspéldzielenie dokumen-
tow, rejestracja (nagranie) spotkania - a takze jakie rozwigzania przyjeto w zakresie
bezpieczenstwa i ochrony danych osobowych.

Popularne programy do wideokonferencji to Google Meet, Microsoft Teams oraz
Zoom, Mozna tez korzysta¢ z komunikatoréw typu Skype.

W programie Zoom nalezy zacza¢ od utworzenia konta na stronie https://zoom.us.
Aby ustawi¢ spotkanie, trzeba si¢ zalogowa¢, a nastgpnie klikna¢ kolejno Meetings
— Schedule a New Meeting i ustawi¢ podstawowe opcje: Topic (tytul), Description
(opis), When (kiedy; dokladna data i godzina) oraz Duration (czas trwania). Nizej
na stronie mozna wybra¢ opcje zwigzane z bezpieczenstwem oraz ustali¢ hasto do
spotkania. Ustawienia nalezy zapisa¢ za pomoca przycisku Save - w razie potrzeby
zawsze mozna je zmienic.

My Mocongl  SOdu 3 Mg
ZO0IN) =ooe: nmasmos  commacrus Shodie 2 Mesing
b e
AL Upcormung Mestings
Ot rition Onprtora Puomtain w3
Pt - . ”
Vevtinans
Lo | ue -
o T
Pacordesa
oGy - » -
Towe Loww MY 200 e

Maerrg Frunord 1 Reguee mostng panwwerd & prpad?30

Rys. 5. Zaktadanie spotkania

Aby wysta¢ wiadomos¢ do uczestnikow spotkania, mozna skorzystac z przycisku Copy
Invitation (skopiuj zaproszenie).

Avite Link € Copy levizavion

&

Rys. 6. Wysytanie zaproszenia
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Aby zainicjowaé wideokonferencjg, trzeba wybraé komunikator, w zaleznosci od sprze-
tu przygotowac stuchawki z mikrofonem oraz kamere (w przypadku laptopéw sa wbu-
dowane), ustawi¢ spotkanie, a nastgpnie wystac zaproszenie do wszystkich uczestnikow.
Gdy nadejdzie zaplanowany czas spotkania, nalezy uruchomi¢ program. Z aplikacji
mozna korzysta¢ w przegladarce lub aplikacji po zainstalowaniu jej na komputerze czy
telefonie. Poniewaz polgczenie glosowe lub wideo odbywa si¢ za zgodg uzytkownika,
to uzytkownik decyduje, czy whyczy kamere i dzwigk.

giéwne okno Organizator nagrywa Uczestnik udostepnia uczestnicy
spotkanie, ma wiaczone swoj ekran, ma wigczony spotkania
mikrofon i kamere, mikrofon | wyljczong kamere.

T
Partaipants (11
Tedosote pomt
o - =
e R
Q v
o -
St - - -
A Cyfryzacs KPRM R e o~
g Grupa Robocza ds. Internetu Rzeczy 0
(Internet of Things - 1oT)
s @O "
i Y e o o -
- S -
B
. . konczenie wytciszanie/zawieszenie
wiaczanie/ liczba 2 ; sy X
wyaiaczanic Uczestiikow wspotdzielenie spotkania wyciszenia wszystkich
. : ekranu .
mikrofonu spotkania zaproszenie
wiaczanie/ otwieranie/ " y
wy};czanie zamykanie reakcje (uczestnicy moga
keemery okna c.zatu reagowac podczas spotkania

za pomoca emoji, ktére pojawiaja
opcje zabezpieczenia spotkania sie W rogu obraz uczestnika)

{np. poprzez szyfrowanie,
tworzenie poczekalni w celu
weryfikacji uczestnikéw)

Rys. 7. Widok spotkania z opisem narzedzi
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Oprécz dzwigku i obrazu podczas spotkania mozna udostgpni¢ swéj pulpit. Jest tutaj
kilka opcji. Screen oznacza caly ekran - wtedy wida¢ wszystko, co jest wyswietlone.
Mozna tez wskaza¢ konkretng aplikacje (musi ona jednak by¢ wezesniej otwarta).
Spotkanie mozna tez nagrywac. Na pasku narzgdzi jest przycisk Record.

- et s N-u-w&;ﬂ;ﬂum

Share Lomputer sound Dptimete Sireen Sharng for Video Olp

Rys. 8. Udostepnianie ekranu

ZAPAMIETAJ!

Potaczenie gtosowe lub wideo odbywa si¢ za twoja zgoda. To ty decydujesz, co i komu
udostepniasz. W trakcie spotkania dostosuj si¢ do wskazéwek prowadzacego. Jesli przez
diuzszy czas nic nie mowisz, wylacz mikrofon. Zmniejszysz wtedy powstajace szumy.

W Microsoft Teams tworzy si¢ spotkania w kalendarzu, a dofacza si¢ do nich przez
kalendarz lub udost¢pniony link.

Nowe spotkanie w Microsoft Teams

L

- Jouh otrzymabet fink,
- -

Zaplanug spotkanie | zaprod odpowsednie osoby DRI prIes Thago.

Rys. 9. Praca w programie Microsoft Teams
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Projekt na platformie do wideokonferencji

Ustalcie w zespole, z jakiej aplikacji do wideokonferencji bedziecie korzystac, a na-
stepnie wyznaczcie date pierwszego spotkania, na ktérym bedziecie kontynuowac
prace. Podczas lekcji przeprowadZcie spotkanie testowe.

PODSUMOWANIE

Prace nad projektem nalezy zacza¢ od wstgpnego rozeznania tematu, okreslenia
zadan i przydziatu rél.

Podczas pracy zespolowej warto korzysta¢ z chmury. Przechowywanie dokumen-
téw w chmurze umozliwia dostep do nich z dowolnego komputera lub urzadze-
nia mobilnego podlaczonego do internetu. Osoby upowaznione przez wlasciciela
dokumentu moga uzyska¢ prawo do wyswietlania, komentowania lub edycji tego
dokumentu. Bezpieczenstwo danych w chmurze zalezy réwniez od zabezpieczenia
przed nieautoryzowanym dost¢pem.

W celu zorganizowania wideokonferencji nalezy wybra¢ komunikator, w razie
potrzeby przygotowa¢ stuchawki z mikrofonem oraz kamere, a nastgpnie ustawi¢
spotkanie i wysla¢ zaproszenie do wszystkich uczestnikow.

PYTANIA SPRAWDZAJACE

1.
2.

3.

Jak najwygodniej pracowa¢ nad wspélnym dokumentem?

Ktory ze sposobéw wystania linku do dokumentu - zaproszenie przez e-mail czy
podanie bezposredniego linku do dokumentu - jest bezpieczniejszy?

Jakie sq zalety wideokonferencji?
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